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1. 基本规则 
 

The fundamental rule was provided by the customer. 
 

Super-Category Visual Concept 
Engineered 
Prompt (CLIP) 分类标准：物体是图片主体/图片中只有一个标签 

Accessories necklaces necklaces 

项链挂在脖子上或首饰盒中，项链挂坠，数量不限。如果明显链条很短，不可

能是项链的不算。 

Accessories ring 
wedding, 
engagement ring 戴在任意手指上的戒指，或者在首饰盒中的戒指 

Accessories tie 
clip tie, bow tie, 
neck tie 戴领结或领带的人，领结或领带本身这个物体，打领带的动作 

Accessories scarf scarf 戴围巾的人，围巾 

Accessories hat hat 戴帽子的人（常见半身照），帽子，不算一切头盔 

Accessories backpack backpack 双肩包，背双肩包的人，人不能同时戴帽子 

Accessories glasses 
sunglasses, 
eyeglasses 眼镜，墨镜，戴普通眼镜或者墨镜的人，不能同时戴帽子 

Accessories gloves 

a photo of a 
knitted working 
gloves mittens on 
hand, a type of 
winter 
accessories 连指、分指手套，戴在手上的手套。 

Accessories watch (clock) a photo of watch 

一切表盘，手表、闹钟、水表等都可以，只要有刻度就可以。另外，如果是电

子表，液晶屏也可以。只要看得出这是个表。 

Art piano piano 钢琴，键盘，弹钢琴这个动作，画面中不能有麦克风 

Art violin violin, cello 大中小提琴，拉提琴的动作，画面中不能有麦克风 

Art guitar guitar 电吉他，古典吉他，弹吉他，画面中不能有麦克风 

Art fountain fountain 所有喷泉，可以包含浮雕，雕塑，只要有出水口，或者画面中有大量水 
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Art statue statue 一切材质的雕塑，画面中不能有水，不能明显看出背景是教堂 

Art graffiti graffiti 墙壁上的涂鸦 

Art billboard 
advertisement 
billboard 公路边或商场外墙的大型广告牌 

Art video_game 
a screenshot of 
video game 游戏截图 

Art anime 
a screenshot of 
anime 动漫、卡通截图，不能是游戏画面截图 

Art newspaper 
a photo of 
newspaper 报纸，读报纸的动作 

Electronics laptop laptop, computer 一切电脑相关照片（只要出现笔记本电脑，台式机，键盘，鼠标任意皆可） 

Electronics camera camera 一切摄影机相关照片（包含单反，数字，手机，老式摄像机） 

Electronics microphone microphone 麦克风，对着麦克风唱歌的动作。不可以出现键盘，提琴，吉他。 

Food beer beer 易拉罐装，瓶装，玻璃杯中的啤酒，液体黄色有泡沫。 

Food chocolate chocolate truffles 巧克力块，蘸巧克力的饼干、草莓，巧克力饼干，巧克力蛋糕，不能是冰淇淋 

Food ice_cream 
Häagen-Dazs ice 
cream 

冰淇淋球，甜筒，杯装冰淇淋，圣代，吃冰淇淋。不能是纯巧克力味的冰淇淋

（全部是棕色）。 

Food canned_food 

a photo of 
canned preserved 
food 

密封罐，易拉罐装食物（汤，蜂蜜，调味料等），空密封罐，不能是大型超市

货架 

Infrastructure bridge bridge 一切桥 

Infrastructure lamppost lamppost 一切路灯，灯泡 

Infrastructure road_sign 
a photo of road 
sign 一切路牌，如果有公路，路牌占图片 50%以上 

Location bookstore bookstore 一切书店，有很多书架或者书或者杂志的地方 
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Location stadium stadium 

体育场内部或者外观，没有比赛正在进行，或无法判断什么比赛的，或者因为

图片占比太小而难以判别何种运动的算为体育场这个地点。 

Location bathroom toilet, bathroom 卫生间 

Location temple temple 寺庙内部或者外部，或者古代东亚风格的建筑 

Location castle castle, palace 欧式城堡 

Location gallery gallery 画廊，有很多画框的地方，展示的可以是照片 

Location zoo zoo 动物园，动物园会出现的动物，如果明显是家中宠物则不算，马不算。 

Location aquarium aquarium 水族馆，有很多热带鱼的鱼缸 

Location highway highway 高速公路，路牌路灯不能占图片 50%以上 

Location skyscraper skyscraper 一切摩天大楼。从观景平台上拍摄的照片中如果看不到大楼不算。 

Location supermarket supermarket 超市，超市推车，便利店，货架 

Location lab 
chemistry 
biology lab 实验室水池，实验仪器如烧杯，玻璃瓶，酒精灯，试剂，显微镜。 

Location church a photo of church 教堂内部或者外部，教堂顶部有十字架 

Location amusement_park amusement park 过山车，旋转木马，摩天轮 

Location farm farm, orchard 农场，果园，如果是一幅画则不能有画框。不能有拖拉机 

Location shopping_mall shopping mall 大型购物中心，许多相邻商铺 

Location casino 

a photo of casino 
games, poker, 
chips 赌场，筹码，老虎机，扑克牌，打麻将 

Location hair_salon 
a photo of hair 
salon 理发店，剪头发的动作 

Location gym 

a photo of gym, 
people on 
treadmill, 
dumbbell 健身房，跑步机，哑铃 
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Location garage garage 

地下车库，车库入口，停着大量车的地方，地下室中有很多零件。不能有很多

自行车或摩托车。 

Location Laundry  

a photo of 
laundry, washing 
machine, dryer 洗衣机，烘干机，晾衣架，堆在一起的衣服 

Location pet_store pet store, puppy 宠物狗，宠物店 

Location power_plant power plant 发电厂，巨型烟囱，高压电 

Location opera_house opera theatre 剧院，金色屋顶，红色沙发座椅，舞台，从外部看装饰华丽，一般三层楼高 

Location observatory 

a photo of 
astronomical 
observatory 天文馆，有一个（半）球形顶部，望远镜，卫星天线 

Others coins 

a photo of coins, 
a type of 
currency 硬币，背景可以有纸钞 

People firefighter human firefighter 消防员，穿消防员制服的人 

People policeman human police 警察，穿警察制服的人 

People chef chef 厨师，戴厨师帽+制服的人，做菜的动作 

People soldier soldier 士兵，穿士兵制服的人 

People coser cosplay 穿 cosplay 服装的人，动漫角色扮演 

People doctor 

a photo of 
surgeon in 
hospital 医生，穿外科手术制服 

Product blackboard_whiteboard 
blackboard in 
classroom 黑板，白板，粉笔 

Product vending_machine 
a photo of 
vending machine 自动售货机 

Product mug mug 马克杯，有手柄，不能是透明的 

Product lego lego 乐高积木块，乐高积木搭成的东西 

Product dolls dolls, barbie 人偶，娃娃 

Product plush_toys 
plush toys, teddy 
bear 毛绒玩具，泰迪熊 
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Product vase vase, plant pot 花盆，花瓶 

Product umbrella 
a photo of people 
holding umbrella 雨伞，打伞的人 

Product robot a photo of robot 

机器人，人形机器（有手臂、眼睛、身体），无论大小，不一定是真的能用的

机器人，不能是乐高积木搭成的机器人 

Sports golf playing golf 一切高尔夫球相关的图片（例如高尔夫球场+用品+选手） 

Sports tennis playing tennis 一切网球相关的图片（例如网球场+用品+选手） 

Sports skateboarding skateboarding 一切滑板相关的图片（玩滑板的动作） 

Sports roller_skate roller skate 一切溜旱冰相关的图片，鞋子上有轮子 

Sports ice_skating 

a photo of figure 
skating, a type of 
sports on ice 一切滑冰相关的图片，鞋子上有冰刀，冰面 

Sports horse_riding horse riding 一切骑马相关的图片（例如马场+马+选手） 

Sports swimming swimming 

一切游泳相关的图片，泳池，如果在水底，戴着普通游泳镜而不是潜水镜。在

海边，但是人没有下水不算。 

Sports volleyball volleyball 一切排球/沙滩排球相关的图片（例如排球场+用品+选手） 

Sports basketball 
playing 
basketball 一切篮球相关的图片（例如篮球场+用品+选手） 

Sports baseball playing baseball 

一切棒球相关的图片（例如棒球场+用品+选手）。如果是空的球场算

stadium。 

Sports field_hockey 
playing field 
hockey 

一切曲棍球相关的图片（例如曲棍球场+选手+比赛），不能在冰上。如果是空

的球场算 stadium。 

Sports ice_hockey 
playing ice 
hockey 一切冰球相关的图片（例如冰球场+选手+比赛） 

Sports surfing 
a photo of 
surfing 

一切冲浪相关的图片（人站在冲浪板上，人在海浪中，如果没有人，必须看到

海浪） 

Sports diving a photo of diving 

一切潜水/跳水相关的图片，和游泳的区别是潜水一定会有潜水服，跳水通过动

作比较容易看出来。 
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Sports bowling_ball 
playing bowling 
ball 一切打保龄球的图片，保龄球轨道 

Sports billard 
playing billard 
pool 一切打桌球的图片。桌球，桌球杆。 

Sports soccer playing soccer 

一切足球相关的图片（例如足球场+足球用品+选手）如果是空的球场算

stadium。 

Sports football 

a photo of 
playing american 
football 

一切橄榄球相关的图片（例如橄榄球球场+橄榄球用品+选手）如果是空的球场

算 stadium。 

Sports skiing a photo of skiing 一切滑雪相关的图片（无论单双板） 

Sports tabel_tennis 
playing table 
tennis 一切打乒乓球相关的图片，常见乒乓球桌 

Transportation bus a photo of bus 一切公交车照片（外部内部皆可以，但内部照片必须能看出来是公交车内部） 

Transportation helicopter helicopter 一切直升飞机照片，一定要有螺旋桨。 

Transportation subway 

a photo of metro, 
a type of 
transportation 地铁（可以根据座椅判断是地铁还是火车），地铁站，轻轨。 

Transportation airplane 
a photo of 
airplane 飞机，可以是客机内部或者外部。 

Transportation ferry 

a photo of ferry, 
a type of 
transportation, 
huge boat 一切大型船只，货轮，观光游船 

Transportation bicycle 
a photo of 
bicycle 一切自行车。不能在地下车库里。 

Transportation boat 
small wooden 
boats 小型船只，如帆船，小木船，渔船。 

Transportation train railway 铁轨，火车站，火车车厢。 

Transportation motorcycle 
a photo of 
motorcycle 一切摩托车。摩托车的一部分，比如手把。不能在地下车库里。 

Transportation tractor a photo of tractor 一切拖拉机。 

Transportation racing_car 
a photo of racing 
car 一切赛车、卡丁车照片。赛车比赛。不能有车模。 
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Transportation food_truck 

a photo of food 
truck, a type of 
transportation 一切餐车照片，车外观不能有冰淇淋的图片 

    
CLEAR102 中

astronaut 和

badminton 不需

要标注。    
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2.本次标注适用规则
(1) 如果单词出现的情况，一般按照 Y 判断，如果是 No 或者是禁止类单词加关键词

则判断为 N
(2) 如果类别为玩具或者模型，均判断为 Y，除了乐高

(3) 卡通类型判断为 N， 除了动画和游戏画面

(4) 绘画中的场景除了特别像一般不算

3.特殊情况汇总
3.1. Necklaces
(1) 这种缠
在一起像项
链的

N 

(2) 这种算
项链吗

N 
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(3) 印在墙
上的项链 

 

N 

(4) 水滴在
一起像项链 

 

N 
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(5) 类似佛
珠的项链 

 

N 

(6) 这种链
子算吗 

 

N 
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3.2. Ring  
(1) 这类算戒
指吗？ 

 

Y 

（2）这类型
的戒指 

 

Y 

（3）食物放
在戴戒指的
位置 

 

N 



 

 12 

(4) 这类算戒
指吗？ 

 

N 

(5) 戒指和手
链连在一起
的 

 

Y 

(6) 有正在戴
戒指的动作 

 

Y 
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3.3. Tie 
(1) 卡通蝴蝶结 

 

N 

(2) 单词 TIE 

 

N 

(3) 孩子的领结 

 

Y 
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(4) 这种条状的
算吗 

 

N 

(5) 纸做的领带 

 

Y  
只要是领带样子
的都算 
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3.4. Scarf 
(1) 动物戴围巾 

 

Y 

（2）这个算围巾吗？ 

 

Y 
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3.5. Hat 
（1）有 Hat
单词的牌子 

 

N 
 
这类客户判
断的为 N， 
但按后续的
标准应该为
Y 

（2）这种算
帽子吗？ 

 

N 
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（3）画的雕
塑 

 

Y 
 
客户判断为
Y， 但是按
照能看出来
是画的就不
算的原则，
应该为 N 

（4）这种戴
帽子的雕塑 

 

N 

（5）类似圣
诞老人帽子 

 

Y 
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(6) 有些像帽
子 

 

N 

(7) 假帽子 

 

Y 

(8) 这类算帽
子吗 

 

Y 
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3.6. Backpack 
(1)戴头巾的
算背包吗？ 

 

Y 
如果戴的不
判断为帽子
背着包则为
Y 

(2) 这种被截

断的图片判

断不出戴的

是帽子还是

头围. 
 

 

Y 
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(3) .衣服上的

帽子算帽子

的场景背包

算吗？ 
 

 

衣服上的吗
帽子算帽
子，N 

 
3.7. Glasses 
(1) 吓人的眼
镜 

 

Y 
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（2）眼镜框
广告 

 

Y 

（3）特殊功
能的眼镜 

 

Y 
 

（4）这种霓
虹灯形状  

 

N 
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(5) 这种墙上
贴有眼镜的图
片 

 

Y 

   
 
3.8. Gloves 
(1) 这类型的手套 

 

 

Y 
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(2) 这种算手套吗 

 

N 

(3) 像小手套 

 

Y 
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(4) 像正在纺织手套
的 

 

Y 

 
3.9. Watch 
3.10. Piano 
(1) 这类卡通
字母单词 

 

N 
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(2) 这种类似
钢琴的画 

 

Y 

(3) 像钢琴的
一部分 

e  

Y 

(4)钢琴谱 

 

N 
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(5) 模糊的画
面 

 

N 

（6）玩具钢
琴 

 

Y 
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3.11. Violin 
(1) 傻子对出来的
提琴 

 

N 

 
3.12. Guitar 
(1)模糊的图片 

 

N 
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（2）同上 

 

N 

（3）带吉他单
词 

 

Y 

(4)只有头部类
似吉他 

· 

N 
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（5）灯上面的
吉他模型 

 

Y 
 

(6) 一群乐器种
有吉他 

 

Y 
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3.13. Fountain 
(1)这类流水的
场景 

 

Y 

（2）瀑布 

 

N 

(3) 是否为喷泉 

 

Y, 这类若没有
水则为雕塑 
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（4）这种类型 

 

Y 

（5）没有水的
雕塑 

 

N 
 
有水的判断为
Y，没有水的
判断为 N 

(6) 这类只流一
点水 

 

Y 
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(7) 这种有出水
口的雕塑 

 

Y 

（8）只能看到
柱子的喷泉 

 

N， 无法判断
是否为喷泉还
是下雨的按 N 

 
3.14. Statue 
 
(1)带
水的
雕塑 

 

N 
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(2)同
上 

 

N 

(3) 同
上 

 

N 
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3.15. Graffiti 
(1)这种有涂鸦的墙上
贴着涂鸦的单词 

 

Y 

(2) 火车及公交车上的
涂鸦？ 

 

Y 

 
3.16. Billboard 
(1)远处不确定
是否为大型广告
牌 

 

N 
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（2）大的招牌 

 

Y 

（3）外墙的广
告 

 

N 

（4）明星签名
的场景 

 

N 
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3.17. Videogame 
(1) 

 

Y 

(2) 

 

N 
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(3) 

 

N 

(4) 

 

Y 
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3.18. Anime  
（1）画面模
糊 

 

N 

（2）类似游

戏的模型画面 
 

 

N 
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（3）这种卡
通画面 

 

Y 

（4）   
 
3.19. Newspaper 
(1)像杂志也
像报纸 

 

客户判断
为 Y 



 

 40 

（2）杂志 

 

N 

（3）类似报
纸 

 

Y 

（4）日历 

 

N 
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（5）揉在一
起的书 

 

N 

（6）有些类
似报纸 

 

N 

(7) 这种报纸
字母的牌子 

 

Y 
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(8) 这类报纸
算吗？ 

 

Y 

 
3.20. Laptop 
(1)小孩的
学习机 

 

N 
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（2）卡通
电脑 

 

N 

（3）这种
有显示器的
设备 

 

N 
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（4）有键
盘的碟机 

 

N 

（5）看字
母知道是苹
果电脑 II , 
看画面只有
键盘 

 

Y 
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（6）键盘
说明画面 

 

N 

（7）单词
种有
computuer 

 

N 

(8) 类似电
脑一部分屏
幕 

 

Y 
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（9）类似
DVD 的设
备 

 

N 

（10）这类
键盘的场景 

 

Y 

（11）这类
有键盘的设

备？ 

 

N 
这类属于
老式的打
字机 
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（12）这类
身后的电脑 

 

Y 

(13) 有键盘
又有显示屏

的设备 

 

Y 
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(14)苹果电
脑封面的图

案 

 

Y 

(15)场馆种
的智能设备 

 

Y 

 
3.21. Camera 
(1)像镜头的 

 

N 
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（2）佳能的镜头
盖 

 

Y 

(3) 监控的摄像头 

 

N 

(4) 佳能的相机盖
的配件 

  

Y 
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(5)这类带佳能的
物品 

 

N 
 
不是所有佳能
的都判断为相
机相关 

(6) 带个相机模型
的头套 

 

Y 

(7) 像相机的灯光 

 

N 
 



 

 51 

（8）老式照相机 

 

Y 

 
3.22. Microphone 
(1)像麦克
风也像小
耳机 

 

N 

(2)平口的
麦克风 

 

Y 
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（3）有
micro 的字
眼 

 

N 
 

（4）这种
全是洞的
放大图 

 

N 
这种无法
判断 

(5) 这是麦
克风吗? 

 

Y 
角度很奇
怪，但是
是麦克风 



 

 53 

(6)这种算
麦克风吗 

 

Y 
这是 KTV
种的麦克
风 

 
3.23. Beer 
（1）卡
通人物
喝酒 

 

N 

（2）带
酒的店 

 

N 
（主要
原因是
和超市
重叠） 
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（3）德
国慕尼
黑的柏
龙啤酒
品牌 

 

Y 

   
 
3.24. Chocolate 
(1) 这种巧克
力颜色的食物 

 

Y 
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(2) 带巧克力
单词的 

 

Y 

（3）这种黑
色的物体 

 

N 
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（4）这种类
似巧克力颜色
的汁 

 

N 
 

（5）这种类
型 

 

N  

（6）这种像
巧克力球的 

 

 Y 
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(7) 这种是巧
克力吗 

 

N 
无法判断 

 
3.25. Ice Cream 
(1)是否算巧
克力冰淇淋 

 

颜色像巧克
力口味， N 

（2）知名冰
淇淋品牌 

 

Y 
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（3）巧克力
口味冰淇淋确
认 

 

为巧克力口
味、N 

（4）图片中
的图片里有冰
淇淋 

 

Y 

（5）有些像
冰淇淋的食物 

 

N 
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(6) 类似巧克
力味道的冰淇
淋 

 

N 

(7) 冰淇淋图
案 

 

Y 

(8) 这种像是
冰淇淋吗？ 

 

N 

（9）   
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3.26. Canned Food 
(1) 这类算大
型超市种的罐
装饮料吗？ 

 

不算大型超
市，Y 

（2）同上 

 

Y 

（3） 

 

Y 
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（4）类似货
架 

 

这类算超
市，N 

（5）打开的
密封罐食物 

 

Y 

(6) 饮料 

 

N 
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(7)这种像密
封罐食物的图
片 

 

N 
这是用于缝
纫的线 

(8) 有货架的
密封罐 

 

N，带货架的
不算 
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（9）这种算
密封罐吗 

 

Y 

(10) 这种泡的
食物 

 

Y 
 
罐装食物 
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3.27. Bridge  
(1)无法判断
是否为桥 

 

N 

（2）有桥
单词的牌子 

 

Y 

(3) 类似桥
的钢结构 

 

N 
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（4）类似
桥的影子 

 

N 

(5) 这类牌
子上有桥的 

 

Y 

(6) 这种桁
架结构 

 

N 
无法判

断的而不
算 

 



 

 66 

3.28. lamppost 
(1)类似交通灯 

 

N 

（2）车水马龙
的场景但是有
能看到有路灯
的影子 

 

Y 
 
只要能看到
路灯就算 
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（3）路灯的影
子 

 

Y 

（4）太阳能板 

 

N 

 
3.29. Road Sign 
(1)大的 空的
牌子 

 

N 
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(2) 行人的指
示灯 

 

N  
 

(3) 这类右下
角有一点点
牌子 

 

N 

(4)这类型算
路牌吗 

 

N 
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（5）这类有
部分的道路 

 

Y 

(6) 奇怪的路
牌 

 

Y 

（7）地点告
示牌 

 

Y 
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3.30. Bookstore 
(1)书店牌子 

 

Y 
 

（2）几本书
堆在一起 

 

Y 

（3）   
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3.31. Stadium  
(1)这类距离比较
远有大灯的 

 

Y.  
这类有体育场专
有的灯 

(2) 像演唱会场
景 

 

正常算，这张太
糊了 
N 

（3）这种是否
算 

 

Y  
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（4）鸟巢 

 

Y 
但是需要思考如
果大家不知道这
是鸟巢了话能不
能看。 

（5）是否为体
育馆 

 

N 
不确定 

（6） 

 

N 
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（7）可以判断
出来运动类型的
体育场 

 

N 
能判断出是棒球 

(8) 体育馆平面
图 

 

Y 
通常出现在体育
馆内所以算 
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3.32. Bathroom 
(1) 本张有水龙
头是否算 

 

Y 

(2)厕所种常见
的烘干机标志 

 

Y 

(3)室外的一个
废弃马桶 

 

N 
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(4)画的马桶 

 

N 

(5)类似厕所场
景 

 

Y 

（6）卫生间标
志 

 

Y 
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（7）小的洗手
池 

 

Y 

（8）常见的卫
生间外的洗手
池 

 

Y 

（9）卫生间牌
子 

 

您这边判断为
N，但是后续
均将单词这类
判断为正确 
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(10) 室内的未安
装马桶 

 

N 

(11) 有水龙头池
子的场景 

 

Y 

(12)单个小便池 

 

Y 
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(13) 洗浴室 

 

Y 

(14) 这种类似实
验室用的浴缸 

 

N 

（15）平面图
纸算吗？ 

 

N 
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3.33. Temple 
(1)这种是园林
和故宫 

 

N 
 
疑问：不懂
中国文化的
可能会判断
为 Y 

(2)类似泰国或
西藏的寺庙 

 

Y 
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(3) 带寺庙的
牌子 

 

Y 

(4)  带寺
庙字母像酒店 

 

Y 
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（5）像寺庙 

 

Y 

（6）像寺庙 

 

Y 

 
3.34. Castle 
(1) 这类像军事
堡垒的 

 

Y 
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(2) 这种画的 

 

N 

(3) 这种日式楼
宇 

 

N 

(4) 这类画的 

 
 

N 
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（5）这类算是
欧式城堡 

 

Y 

(6) 城堡的指示
牌 

 

N 
这个判断和路
牌冲突 

(7) 城堡纸模 

 

Y 
只要是模型都
算 
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3.35. Gallery 
（1）照片排列 

 

N 

（2）一些画 

 

Y 

（3）墙上一堆
画框 

 

Y 
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（4）带
Gallery 的牌子 

 

Y 

(5) 这种整齐排
列的带框的照
片 

 

Y 

(6) 这种照片摆
放在一起 

 

Y 
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3.36. Zoo 
(1) 小朋友骑
着雕塑动物
园 

 

Y 
 
 

(2) 带动物园
单词的屏幕 

 

N 

(3) 同上 

 

N 
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(4)挂着动物
皮毛的场景 

 

Y 

(5) 狮子牌子 

 

N 
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（6）斑马 

 

Y 
规则种说动
物园有马的
不算。但是
斑马应该算 

 
3.37. Aquarium 
(1)包含水族
馆单词 

 

客户首次
判断为
N，但是
后续出现
单词除了
No+单词
均为 Y 
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（2）无法
判断是否为
水族馆 

 

N 

(3)水族馆的
单词 

 

客户首次
判断为
N，但是
后续出现
单词除了
No+单词
均为 Y 
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（4）这中
玻璃类型的
场景 

 

Y 
 
这种一个
浴缸的一
般看一下
背景看着
不是家里
的就给 Y 

(5) 许多水
母在一起的
场景 

 

Y 
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3.38. Highway 
(1)没有车
道线的道
路 

 

N 
 

（2）城
区内的道
路但是有
车道线 

 

Y 

（3）隧
道公路 

 

N 
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（4）车
里的模糊
场景 

 

N 

（5）乡
间的水泥
道路 

 

N 
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（6）像
是模型的
道路 

 

N 
 

(7) 车窗
外是高速
公路的场
景 

 

Y 
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3.39. Skyscraper 
3.40. Supermarket 
(1) 卖玩
具的货
架 

 
 
 
 

N 
 
场景确定不
了的为 N 

（2）同
上 

 

N 
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（3）人
很多但
是场景
判断不
出来 

 

 

N 

 
3.41. Lab 
(1) 带
标记的
杯子 

 

N， 
这是咖啡机 
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（2）
显微镜
照片 

 

N 

（3）
有玻璃
容器的
教室场
景 

 

Y 

（4）
有水龙
头和一
些仪器
的 

 

N 
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（5）
这种类
似做实
验的？ 

 

Y 

（6）
这种放
在玻璃
杯的球 

 

Y 
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（7）
类似实
验场景 

 

N， 
 
客户判断为
Y，但是这
种仔细看会
发现是喝咖
啡的场景 

（8）
室外瓶
瓶罐罐
的场景 

 

N 

（9）
这类场
景 

 

N 
这是在玩游
戏 
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(10) 这
类场景
算吗 

 

N 
 
无法判断 

(11) 化
学专业
楼门口 

 

Y 

(12) 像
是做手
术的画
面 

 

N 
不确定是实
验室的不算 
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(13) 这
类场景
算吗 

 

N 
 
可能是药
房，不确定
打 N 

（14）
这类算
实验室
吗？ 

 

N 
无法判断的
不算 
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3.42. Church 
(1)没有十字架
的欧式建筑 

 

N 

（2）像教堂的
欧式建筑 

 

N 



 

 102 

（3）同上 

 

N 

(4) 类似教堂的
楼 

  

Y 

（5）这种算教
堂吗？ 

 

N 
 
无法确定 
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（6）这种类型
的 

 

N  
无法确定 

(7) 这类型算教
堂吗？ 

 

N 
无法确定 
 
如果只有一个
房子完全看不
出来的都判断
为 N 

（8）这种房子 

 

Y 
房子中可判断
出有类似的十
字架 
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(9) 教堂内的窗
户场景 

 

Y 

 
3.43. Amusement Park 
3.44. Farm 
(1)农村场景 

 

Y 

（2）荒野 

 

Y 
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（3）只有一颗花
树 

 

Y 

(4) 带一点框的农
场画 

 

N 
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3.45. Shopping Mall 
(1) 这种很
多人聚集的
场合 

 

N 

(2) 包含商
场的图片 

 

Y 

   
 
3.46. Casino  
(1)带赌场名
字的楼 

 

Y 
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（2）无法
判断是否是
赌场砝码 

 

N 

(3) 这类有
骰子的场景 

 

N 
 
这种类似
为桌游 
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(4) 这种类
型的场景 

 

Y 

(5) 明显可
判断为客厅
的打牌 

 

N 

(6) 日语且
无法判断为
赌场的设备 

 

N 
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（7）是否
为赌场 

 

Y 

(8)这种类似
赌博的桌子 

 

N 
无法判断
为是否是
赌博 

(9) 这张像
是赌场的算
吗 

 

Y 
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3.47. Hair Salon 
(1)这种化
妆的场景 

 

N 

（2）包含
Hair 的牌
子 

 

N 

（3）假发
头模的店 

 

N 
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（4）假发
头模的店 

 

N 

（5） 
理发店牌
子的店 

 

Y 

（6）理发
店的宣传
海报 

 

N 
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（7） 
可看出正
在做头部
造型的 

 

Y 

（8）同上 

 

Y 

（9）类似
理发店的
场景 

 

Y 
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（10）为
假发作造
型的场景 

 

Y 

（11）室
外的理发
场景 

 

Y 

(12) 给头
发做造型 

 

Y 
一般化妆的
不算，做造
型的算 
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(13) 一堆
假发模型 

 

N 

 
 
3.48. Gym  
(1) 带健身房的牌
子 

 

Y 

（2）这种锻炼 

 

Y 



 

 115 

(3)这种室外的健身
器材算吗？ 

 

Y 
 
室外的健身房按
Y 

（4）室内一群人
似乎在运动 

 

N 
无法判断打 N 

（5）这个算健身
房吗？ 

 

N 
这种只有骑自行
车的无法判断 
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(6) 博物馆门口 

 

Y  
 

 
3.49. Garage 
(1) 有摩托车的车库 

 

客户判断为 Y 
后续与摩托车冲突应
判断为 N 
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(2)  

 

Y 
有停车位的线 

（3）是否算车库 

 

Y 
但是又一个很小的自
行车，暂按 Y 判断 

 
3.50. Laundry 
（1）这类一堆
衣服搭起来 

 

N 
 
前期看基础规则
容易出现一堆衣
服在一起就是洗
衣机的错误判
断。 
后面统一修改先
确定地点是否为
洗衣房再判断是
否有一堆衣服 
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（2）这种洗衣
机场景 

 

Y 



 

 119 

(3) 老式洗衣机 

 

Y 

（4）   
 
3.51. Pet Store 
(1) 这种写着宠
物传送门的场景 

 

Y 
客户判断为
Y， 
但是我们认为
应属于 N 
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(2)宠物模型的商
店 

 

N 

(3) 这只有一只
狗无法判断是否
是宠物店 

 

N 
 
这种类型均需
要依据场景判
断是否是宠物
店 
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(4) 写着这是一
个狗友好的商店 

 

N 
 

(5)  

 

N 
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（6）写着花园
欢迎狗的牌子的
场景 

 

N 

 
3.52. Power Plant 
(1) 带大烟囱的
楼 

 

Y 
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(2) 带高烟囱的
建筑 

 

Y 

(3) 高压电线 

 

Y 
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(4) 像工厂设备
的 

 

Y 

 
3.53. Opera House 
(1) 写着像
theatre 的楼 

 

N 
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（2）长楼梯 

 

N 

（3   
 
3.54. Observatory 
(1) 这种可以

认为它顶部

是半球形是

天文馆吗？ 
 

 

N  
上面文字应
该为天文馆 
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（2）很高的
信号塔 

 

N 

（3）白房子
高出的屋顶 

 

N 

（4）高处的
原型顶的房
子 

 

N 
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（5）这类带
有天文馆的
牌子 

 

Y 

(6) 这类圆形
屋顶 

 

N 

（7）这类圆
形屋顶的建
筑算吗 

 

Y 
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(8) 类似天文
馆内部 

 

Y 

(9) 这种像灯
光的场景 

 

N 

(10) 类似雷
达信号的设
备 

 

N 
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(11)单独的望
远镜 

 

N 
天文馆首先
是场馆，后
续有望远镜
才算。 

(12) 白色的
房子 

 

N 
 

(13) 这种算
吗？ 

 

Y 
这类上面像
有窗户的算 
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3.55. Coins 
(1) 这种嵌在地上
的类型 

 

Y 

(2)这类像硬币的
图案 

 

Y 

(3) 类似硬币叠加 

 
 

Y 
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(4) 这类包含硬币
的单词和图案 

 

Y 

（5）这类圆形图
案 

 

客户判断为 Y， 
我们认为应判断
为 N 

（6）这类带 coin
字母的 

 

Y 
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（7）这类算硬币
吗？ 

 

N 
 
放大看会发现实
际上是石头 

 
3.56. Firefighter 
(1)戴消防
员帽子的
小孩 

 

N 
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（2）灭火
的图案 

 

 N 
消防员首
先是人 

（3）灭火
场景 

 

Y 
下方有消
防员 

(4) 衣服上
有火的类
型 

 

N 
这是类似
纪念品的
衣服，上
面写的是
紫心勋
章，一般
是颁给对
战事有贡
献或者参
战时负伤
的人 
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（5）消防
员衣服 

 

N 
只有衣服
不算，必
须是人。 

（6）消防
车种的小
孩子 

 

N  
小孩子不
算 
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3.57. Policeman 
(1)这类是否算
警察 

 

N 
丁丁历险记 

（2）这类是否
算警察 

 

N  
不算警察，并
且场景中有自
行车 
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3.58. Chef 
（1） 
有厨房看不到

人在干什么场

景 
 

 

Y 

（2） 
卡通厨师 

 

N 

（3）在厨房
工作 

 

Y 
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（4）小朋友
算厨师吗 

 

N 

(5) 这类露出
手的算吗？ 

 

Y 

（6）厨师模
型 

 

Y 
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(7) 只有饭 

 

N  
 
厨师
是
人，
只有
场景
不算 

(8) 室外做饭
的人 

 

Y 

(9) 室外烧烤 

 

Y 
 
这类
场景
能判
断出
是做
饭的
就算 

 



 

 139 

3.59. Solider 
(1) 这类包含士
兵字母的广告 

 

 

 

N 
 
这类包
含士兵
的单词
目前没
有算是
Y 
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(2) 乐高人偶 

 

N 

(3) 穿着迷彩服 

 

N 

(4)士兵的玩偶
加 

 

Y 
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(5) 游戏画面 

 

N 

（6）是否算士
兵 

 

Y 

（7）士兵玩具 

 

Y 



 

 142 

（8）像士兵穿
着的 

 

N 
仔细看
这个人
在滑雪 

(9) 可看出是军
训的学生的 

 

N 
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3.60. Coser 
(1) 这种模特算吗 

 

N 

(2)机器人 coser? 

 
 

Y 

 
3.61. Doctor 
(1)手术
仪器种的
画面 

 

N 



 

 144 

（2）医
疗仪器旁
边躺着的
病人 

 

Y 

（3）公
开做手术
的画 

 

N 
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（4）手
术种画面 

 

N 

(5) 画的
医生？ 

 

N，卡
通的图
画都不
算 
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（6）这
个类型 

 

Y，这
个属于
比较难
判断的
一种，
新冠期
间带着
口罩的
医生，
挂着带
有名字
的牌子 

（7）类
似妇产科
的大夫 

 

Y 
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（8）算
医生吗 

 

Y 
正在做
口腔检
查的医
生 

 
3.62. Blackboard_Whiteboard 
(1) 投影仪 

 

N 

(2) 其他类
型的板子 

 

Y 
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(3)像白版
画的 

 

N 

（4）学生
身后窗帘
旁边类似
黑板 

 

Y 

（5）通知
版 

 

N 
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（6）投影
仪投在白
板上 

 

Y 

(7)当黑板
用的铁门 

 

N 

(8)这种投
影仪后面
有白板 

 

Y 
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3.63. Vending Machine 
(1) 玩游戏的机
器 

 

 

N 

(2) 投币的电话
亭 

 

N 

(3) 自动拍照机 

 

N 
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(4) 扭蛋机 

 

Y 

(5) 装着一堆手
机的设备 

 

N 

(6) 是否算无人
售货机 

 

N 
这类投币的游
戏机 
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（7）取款机 

 

N 

（8）无游戏操
作的设备 

 

Y 
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3.64. Mug 
（1）这类没
有杯把手的 

 

N 

（2）同上 

 

N 
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（3）卡通的
杯子 

 

N 

(4) 这种类型 

 

N 
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（5）这种类
型 

 

N 

（6）小孩喝
水的杯子 

 

N 

（7）这种造
型的杯子 

 

N 
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3.65. Lego 
（1）大型
乐高积木 

 

Y 

（2）小型
乐高玩具 

 

Y 
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3.66. Dolls 
(1) 这类模
型 

 

N 

（2）同上 

 

N 

（3）书上
的娃娃 

 

Y 
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（4）很难
分辨出真人
还是玩偶的 

 

N 

 
3.67. Plush Toys 
(1) 这种穿着毛绒
外衣的娃娃算毛绒
玩具吗 

 

N 
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3.68. Vase 
(1) 这种瓷
碗 

 

N 

(2) 博物馆
的瓷器 

 

N 

(3) 杯子形
状的物品 

 

N 
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(4) 如何判
断 

 

N 

(5) 大的花
瓶？ 

 

Y 



 

 161 

（6）是否
可判断为花
瓶 

 

N 
无法判断 

 
3.69. Umbrella 
(1) 伞一样的棚子 

 

N 
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(2) 这张身后有伞 

 

N 
 
客户判断为 N，可
能是没注意到后
面的小伞 
 
 

(3) 蘑菇伞 

 

N 

（4）大伞 

 

Y 
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3.70. Robot 
(1) 机器人玩偶 

 

Y 
 

（2）奇怪的模型 

 

Y 

(3) 机器人纸模型 

 

Sai 
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(4) 机器人 

 

N 
 
无法判断的不算 

(5) 电影中的机器
人 

 

Y 
电影星球大战中
的机器人 

（6）这种电影种
的机器人 

 

Y 
 
机器人总动员种
的机器人 
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3.71. Golf 
（1）类似球场 

 

N 

（2）带人影的高
尔夫球场 

 

Y 

（3）开着高尔夫
车 

 

Y 
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（4）类似高尔夫
球场球洞 

 

Y 

（5）草坪不那么
明显但是有标志
旗 

 

Y 

（6）儿童在像高
尔夫球场的地方 

 

N 
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3.72. Tennis 
(1)打棒球
的动作 

 

Y 
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(2)穿着棒
球服 

 

Y 

(3)类似棒
球场 

 

N 
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(4) 

 

N 



 

 170 

(5) 

 

N 

(6) 

 

N 
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3.73. Skateboarding 
(1) 这类有单词
的 

 

N 
 
属于 No ＋类
别的都为 N 

(2) 滑板的场地 

 

Y 
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（3）这类是否
是滑板 

 

N 
仔细看会发现
实在玩滑板车 

(4) 这张有在玩
滑板吗？ 

 

Y 
 
仔细看是有在
滑板的 

(5) 滑板部件 

 

Y 
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3.74. Roller Skate 
3.75. Ice Skating 
(1)类似冰面
上走 

 

N 

（2）这类冰
面上的 

 

N 

(3) 这类滑冰
表演 

 

Y 
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（4）这类滑
冰 

 

N  
这类比较模
糊，可以判
断出是滑旱
冰 

（5）边滑冰
边玩曲棍球 

 

N 

 
3.76. Horse Riding 
(1)小孩骑木马 

 

N 
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（2）人和马互动 

 

Y 

（3）同上 

 

Y 

（4）雕塑骑马 

 

N 
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(5)骑独角兽 

 

N 

(6) 人喂马 

 

Y 

(7)单独一只马 

 

N 
单纯的一只马不
算骑马 

 
 
 



 

 177 

3.77. Swimming 
(1) 这种类似泳
池的水池 

 
 

N 
 
无法判断为泳
池则为 N 

（2）这类池子
算吗？ 

 

N 
无法判断为泳
池则为 N 
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(3) 宠物游泳 

 

Y 

(4) 这种穿着泳
衣的算吗 

 

Y 
 
客户判断为 Y 
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3.78. Volleyball 
(1) 

 

N 无法判断为
哪种运动 

(2) 

 

N 
 
属于 No 加类
别的场景 



 

 180 

(3) 排球的
场景 

 

Y 
 

(4) 拿排球
打篮球的
场景 

 

N 
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3.79. Basketball 
(1)篮球场在打
排球 

 

N 

(2)同上 

 

N 

(3) 单独的篮板 

 

Y 
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(4)穿着篮球服 

 

Y 

(5) 篮球场模型 

 

Y 

(6) 沙滩篮球 

 

Y  



 

 183 

(7) 这类有篮球
场地线但无法
判断是否是在

打篮球 

 

N 
 
无法判断运动
不算 

3.80. Baseball 
(1) 这种大棒球玩具 

 

Y 

 
3.81. Field Hockey 
(1) 这种

可以判断

手里拿了

一根棍

子，但是

不确定是

不是曲棍

球的棍子 
 

 

N 
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(2) 同上 

 

N 

(3) 这种
类型的算
是曲棍球
吗？ 

 

N 
这类属于棍网球。 
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3.82. Ice Hockey· 
3.83. Surfi 
3.84. Diving 
(1)这种预备跳
的 

 

Y 

（2）同上 

 

Y 



 

 186 

（3）有跳水姿
势的类似雕像
的场景 

 

N 

（4）这类跳在
空中 

 

Y 

   
 
3.85. Bowling Ball 
(1) 游戏保龄球 

 

N 
这类电视游戏种
的保龄球不算，
属于 Video game 
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(2) 类似保龄球
模特 

 

N， 这类算 coser 

 
3.86. Billard  
(1)桌球玩具 

 

Y 
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(2) 这种类型
算桌球吗 

 

N 
这不是桌球 

 
3.87. Soccer 
(1) 这类踢皮球
的算吗？ 

 

Y 
 
客户给的 Y，
但是个人认为
后续可修改为
N 

(2) 没有足球的
场景但像是踢
球 

 

Y 
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（3）穿着足球
服装有踢球的
动作 

 

Y 

(4) 小孩在玩球 

 

N 

 
3.88. Football 
(1) 像是在踢橄榄
球的场景 

 

N 
 
这张客户判断为
N，但是有橄榄
球了话后续应该
判断 Y 
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（2）手上拿着橄
榄球的 场景 

 

手持橄榄球为 Y 

   
 
3.89. Skiing 
(1) 有雪的场
景 

 

N 
 
除非可以看到
滑雪的痕迹，
不然判定为 N 
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(2)同上 

 

N 

(3) 像滑雪场
的缆车 

 

Y 

(4) 像滑雪的
场景 

 

Y 
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(5) 走在雪地
上 

 

N 

 
3.90. TableTennis 

(1) 玩具乒乓球拍 

 

Y 
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3.91. Bus 
(1)墙上画的
BUS 

 

Y 

（2）像公交
车 

 

Y 

（3）像废弃
的大巴 

 

N 
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（4）玩具公
交车 

 

Y 

（5）这种搞
笑的校车，人
是 p 上去的 

 

Y 

(6)公交车卡
通图案 

 

Y 
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(7) 公交车车
身 

 

Y 

(8) 奇怪形状
的大巴 

 

N 
无法判断为
公交车的不
算 

 



 

 196 

3.92. Helicopter 
(1)玩具直升
飞机 

 

Y 

(2) 这种类
型的飞机 

 

N 
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（3）像直
升机的玩具 

 

Y 

(4) 可以脑
补出来是直
升机的 

 

Y 

 
3.93. Subway 
(1) 带地
铁类型
的标志 

 

Y 
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(2) 像地
铁站内
的通道 

 

y 

(3) 地上
轻轨 

 

N 

(4) 像地
铁站内
的电梯
场景 

 

Y 
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(5) 同第
一个 

 

Y 

（6）地
铁线路
图 

 

Y 

 
3.94. Airplane 
(1)这类两条线
的飞机 

 

N 
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（2）一条线
痕迹的飞机 

 

N 

（3）飞机模
型 

 

Y 

（4）飞机影
子 

 

Y 
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(5) 是否为飞
机内部 

 

N 
 
无法判断是
否为飞机内
部 

(6) 飞机驾驶
舱 

 

Y  
但是容易和
直升机驾驶
舱冲突 
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3.95. Ferry 
(1 )写着大型船
只的小船 

 

Y 

 
3.96. Bicycle 
(1)自行车模型 

 

Y 

（2）部分自行
车 

 

Y 
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（3）奇怪形状
的自行车 

 

Y 

（4）自行车模
型 

 

Y 
 

(5)多人自行车 

 

Y 
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（6）自行车轮
子部分 

 

Y 

（7）奇怪的自
行车 

 

Y 

（8）自行车局
部 

 

Y 
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(9)电动自行车 

 

Y 

(10)一个轮子 

 

N 

 
3.97. Boat 
(1)小船的模型 

 

Y 
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（2）这类型是
否归为小船 

 

Y 

(3)像是小船场
景 

 

Y 

(4) 可能是小船
的场景 

 

N 
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（5）是否算小
船 

 

Y 

（6）是否算小
船？ 

 

Y 

(7) 这种类型是
否算小船 

 

Y 
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3.98. Train 
(1)火车的牌子 

 

Y 

（2） 轨道 

 

Y 

(3)轨道虚化 

 

Y 
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（4）像轨道的
痕迹 

 

N 

（5）像在火车
上拍的 

 

N 
无法判断 

 
3.99. Motorcycle 
（1）可爱的
摩托车 

 

Y 
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（2）类似骑
摩托的玩具 

 

Y 

（3）有像摩
托车形状 

 

N 

（4）这种改
装的摩托车 

 

Y 
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（5）改装摩
托车同上 

lap 

Y 

 
3.100. Tractor 
(1) 模型拖拉机 

 

Y 
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(2) 玩具拖拉机 

 

N 
客户一开始判断
为 N，后续如果
是玩具便为 Y 

(3) 像拖拉机 

 

Y 

(4)同上 

 

Y 
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(5) 有拖拉机轮子
形状那个火车头 

 

N 

(6) 一部分设备无
法判断 

 

N 

(7) 画的拖拉机 

 

N 

（8）   
 



 

 214 

3.101. Racing Car 
(1) 类似赛车引擎 

 

Y 

（2）赛车模型 

 

Y 

（3）这种类似
赛车驾驶部分的 

 

Y 
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(4) 这个算赛车
吗？ 

 

Y 
有赛车的轮廓 

（5）这种算赛
车吗？ 

 

N 
无法判断 

3.102 Food Truck 
(1) 有着冰淇
淋字母的车 

 

Y 
 
客户判断
为 Y， 但
是按照后
面的规则
应该为 N 
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(2) 有冰淇淋
模型的餐车 

 

Y 
 
客户判断
为 Y，但
是按照与
冰淇淋重
复的原则
应为 N 

(3) 带食物字
母或图案的
车 

 

Y 

(4) 同上 

 

Y 
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(5) 有立顿红
茶的小 

 

Y 

(6)有轮子的
摊位 

 

Y 

(7) 这种
pedalpub 经查
阅是家庭聚
在一起的可
移动酒吧 

 

N 
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(8) 这种卖食
物的小车 

 

Y 

(9) 烧烤摊的
小车 

 

Y 

（10）这种
送水的车 

 

Y 
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（11）有类
似出售的窗
口的车 

 

N 无法判
断 

（12） 写着
可移动餐厅
的车的一部
分 

 

Y 
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(13) 带花生
的小车 

 

Y 
花生是食
物所以算
了 

（14）游行
的餐车？ 

 

N 

(15)像餐车 

 

Y 
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(16)制作食物
的小车 

 

Y 

（17）卖零
食的小车 

 

Y 

（18）驴拉
货物 

 

N 
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(19) 送外卖 

 

N 

4.  整个标注过程中发现的问题 
(1) 关于地点这一类别很多都没有清晰地判断标准，如天文馆、寺庙、地下车库，发

电厂等场景较为复杂。摩天大楼也没有判断标准，基本上是大楼都判断为 Y。判断难度较

大。 

(2) 除了基本规则中提到的要求，还有很多场景中出现多个类别词语，比如涂鸦在火

车上和火车冲突，涂鸦在黑板上和黑板冲突等等。帽子、眼镜、背包、道路等均出现在各

类露天场景中。 

(3) 基本规则中规定雕塑中不能出现水的场景，会将有海的雕塑比如美人鱼、自由女

神像这种的场景归为 N。在下次标注类别中需解释这类判断的原理。 

(4) 本次判断类别的逻辑为 从 Super-Category 到 Visual Concept， 比如 people 下的

policeman 先判断是否是人，再判断是否是警察。后续可避免很多问题。 

5. 引起不适宜的图片类型 
主要引起不适的图片类型为娃娃类和医生类，一类包含了部分色情图片，一类包含了

不少血腥的画面。这里不具体放置图片。 
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